数据结构：
1. 数据结构的定义和研究内容；数据结构逻辑结构、存储结构的分类；
定义：按某种逻辑关系组织起来的一批数据（或有结构的数据元素的集合）应用计算机语言并按一定的存储方式把它们存储在计算机的存储器中，并在其上定义了一个运算的集合。
研究内容：①数据的逻辑关系    ②数据的存储方式    ③数据的有关运算
对应三个层次：①数据的逻辑结构     ②数据的存储结构     ③数据的操作集合
逻辑结构：（1）线性结构：有且仅有一个开始数据元素和一个终点数据元素，并且所有的数据元素都最多只有一个直接前驱和一个直接后继 。

（2）非线性结构：该结构中一个数据元素的直接前驱或直接后继不止一个。
存储结构：（1）顺序存储：把逻辑上相邻的元素存储在物理位置相邻的存储单元中。

（2）链式存储：所有元素存放在可以不连续的存储单元中，但元素之间的关系可以通过地址确定，逻辑上相邻的元素存放到计算机内存后不一定是相邻的。
（3）索引存储：使用该方法存放元素的同时，还建立附加的索引表，索引表中的每一项称为索引项。通过索引项中的关键字能唯一标识该数据元素。

（4）散列存储（哈希存储）：通过构造散列函数，根据元素的关键字直接计算出它的存储地址 。
2. 算法的概念和算法衡量的指标
算法：是问题求解步骤的描述，是指令的有限序列。
a) 程序：不一定满足有穷性，指令可执行；
b) 算法：有穷性，指令不一定可执行。
  度量：时间复杂度、空间复杂度、渐进时间复杂度
从算法中选取一种对于所研究的问题来说是基本操作的原操作，以该基本操作在算法中重复执行的次数作为算法运行时间的衡量准则。
常见的渐进时间复杂度有：O(1)＜O(log2n)＜O(n)＜O(nlog2n)＜O(n2)＜O(n3)＜O(2n)
指数时间的关系为：O(2n)<O(n!)<O(nn)
3. 线性表
· 线性表的概念、逻辑结构和存储结构
定义：线性表是具有相同数据类型的n(n≥0)个数据元素的有限序列，通常记为 (a1,a2,…,ai-1,ai,ai+1,…,an)其中n为表长，n=0时称为空表。
线性表的顺序存储:在内存中用地址连续的一块存储空间顺序存放线性表的各元素，用这种存储形式存储的线性表称其为顺序表。
链式存储：①存储单元是任意的（可不连续）；a正确表示数据元素的值；b记录下一个元素的存储地址。

②逻辑上相邻的数据元素在物理位置上不一定相邻，只能顺序访问。

③单链表、双向链表   ④表头结点、表尾结点、中间结点

· 顺序表的特点和基本操作；顺序表的插入运算、删除运算等；相应操作时需要移动元素的个数；
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int Locate_SeqList(SeqList *L, elemtype x)
{inti=1;
while(i<=L->last && L->data[i]!= x)
i++;
if(i>L->last)
return -1;
else
return i; /[l EAFREALE
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特点：顺序表中任意一个元素的存取时间都相等，它是一个随机存取结构。
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SeqList *init_SeqList()
{
SeqList *L;
L=malloc(sizeof(SeqList));
L->last=0;
return L;
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int last(SeqList *L)
{ return L->last;}
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void SetNull(SeqList *L)
{ L->last = 0;}
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elemtype Get(SeqList *L,int i)
{ if(i<1]|(i>L->last)
return NULL;
else
return L->data[i];
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int Insert_SeqList(SeqList *L, inti, ElemType x)
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int Delete_SeqList(SeqList *L;int i)
{ intj;
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{ printfC"AEEEEIN TR ); return(0); }
for(j=i;j<=L->last-1;j++)
L->data[j]=L->data[j+1];  //1i0F 200
L->last--;
return(1); /B T
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· 链表的特点和基本操作
特点：逻辑上相邻的数据元素在物理位置上不一定相邻，只能顺序访问。
· 单链表、双向链表、循环链表；头指针、头结点、首结点；指针的操作；有头结点/无头结点时，空链表的判断条件。
· [(]单链表创建（头插法和尾插法）、插入（后插结点和前插结点）、删除操作：基本思想和关键语句；
创建单链表：从空表开始，每读入一个数据元素则申请一个结点，插在链表的头部(或尾部) 
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SLNODE * createfromHead( )
{
SLNODE *head;
SLNODE *r;
ElemType x;
head =(SLNODE *) malloc( sizeof(SLNODE) );

head->next=NULL; //f#l A 4324

x=get_data( );
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{ r=(SLNODE*) malloc( sizeof(SLNODE) );
r—>data=x;
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· [(]双向链表中结点的插入、删除操作；（//充分利用示意图、注意关键语句的次序不能颠倒）
· 循环链表的插入、删除操作；
· 顺序表和链表的比较、存储结构选用原则；
4. 栈

· 定义、特点；存储结构；基本操作特点；
· 顺序栈的操作：栈底设定为数组下标端/上标端时的入栈、出栈操作；
· 链栈的操作；
· 满栈和空栈的判断条件；
5. 队列

· 定义、特点；存储结构、基本操作特点；
· 顺序队列的操作：假溢出及处理；
· [(]循环队列队满和队空的判断条件；
· 链式队列：头指针、尾指针；创建、入队、出队、判队空操作；
6. 串

· 定义和基本运算的概念（根据给定的操作定义，给出操作结果）；
· 串的定长顺序存储；如何标识实际长度；
7. 数组和特殊矩阵

· 数组的内存映像（根据数组基址，按元素下标求地址的计算方法）；
8. 树和二叉树

· 基本概念；树的基本存储结构（思想）
· 二叉树的性质（1-5）
· [(]二叉树的顺序存储结构（要改造为完全二叉树）
· [(]二叉树的链式存储结构（二叉链表存储）
· [(]二叉树的遍历：先序、中序、后序
· 二叉树的恢复
9. 图

· 图的概念和性质；无向完全图、有向完全图；图的2种表示方法（邻接矩阵、邻接表）的特点；
· [(]图的邻接矩阵表示；有向图/无向图邻接矩阵中非零元素的含义（与度/出入度的关系）；邻接矩阵维数与图中顶点个数的关系；
· [(]图的邻接表表示；
· [(]图的遍历：深度优先遍历、广度优先遍历；
10. 查找与排序

· 顺序查找、折半查找（二分查找）、分块查找（索引查找）的思想和特点；平均查找长度ASL的概念；三种查找方法的性能对比；
· [(]三种简单排序（插入排序、简单选择排序、冒泡排序）概念、基本思想；排序过程；
操作系统：

1) 操作系统

· 概念；引入操作系统的目的（系统管理人员角度、用户角度）
· 操作系统的分类、功能和特性；
2) 进程管理

· 进程管理功能；进程的定义和特征；进程的实体组成；进程控制块PCB的作用；
· 进程的状态和转换（哪些状态之间可以直接转换、哪些之间不可以直接转换）；
· [(]进程的协调（互斥与同步）；临界资源和临界区的概念
· [(]信号量和P、V操作；利用信号量和PV操作，实现进程互斥和进程同步的方法；
· 进程死锁的概念；死锁的原因；死锁的四个必要条件；死锁的预防和避免；
3) 作业管理

· 作业管理功能；作业的概念；
· 作业的四种状态；
· 进程和作业调度；
4) 存储器管理

· 存储器的层次；
· 程序的逻辑地址、物理地址；重定位的概念；
· 存储器管理的功能；
· 虚拟存储器的概念和基本特征；
· 分页存储和分段存储的概念、实现思想、区别；
· 分页系统中逻辑地址到物理地址的转换；
5) 设备管理

· 设备管理功能；常用设备分配技术；数据传送控制方式；
· 缓冲技术的目的；SPOOLing系统的功能和实现思想；
6) 文件管理

· 文件管理系统的功能；文件、文件系统、文件目录的概念；
· 常见的目录结构；
软件工程：

1. 软件的定义；软件的分类；
定义：软件是能够完成预定功能和性能的可执行的计算机程序和程序正常执行所需要的数据，加上描述程序的操作和使用的文档 。       软件是程序、数据和相关文档资料的完整集合
2. 软件工程概述；
· 软件工程的概念；“软件危机”的含义；软件工程学科出现的原因；
定义：指导计算机软件开发和维护的一门学科。
采用工程的概念、原理、方法、技术并使用正确的管理方法来指导软件生产的全过程 
含义：是指软件开发和维护过程中遇到的一系列严重问题。

包含两方面的问题：如何开发软件；如何维护已有软件
软件危机产生的原因：

(1) 软件是不同于物理实体的存在，它以程序和文档的形式存在，具有无形性。

(2) 软件规模越来越大，结构越来越复杂。    解决方法：软件工程
· 软件生存周期（3个时期，8个阶段）；软件开发模型（瀑布模型）；快速原型模型；
软件生存周期：指从软件定义开始，直到废弃不用的整个时期
①计划时期：问题定义、可行性研究
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②开发时期：需求分析、概要设计、详细设计、编码、测试
③运行时期：运行与维护
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瀑布模型的特点：①阶段间的顺序和依赖关系 ②推迟实现  ③质量保证
缺点：缺乏灵活性，无法解决软件需求不明确或不准确的问题
快速原型模型：软件原型是软件的最初版本，是以最少的费用、最短的时间开发出来的、反映最后软件的主要特征的系统。
特征：①可实际运行的系统      ②包括主要功能，以及重要接口      ③快速、廉价
3. 可行性研究

· 可行性研究的目的和任务；
目的：用最小的代价，在尽可能短的时间内确定问题是否能够解决，是否值得去解决。实质上是一次简化的系统分析和设计过程。
· 可行性研究的几个考虑方面（经济、技术、操作、社会）；
· 系统流程图的概念；
4. 软件需求分析

· 需求分析的任务；结构化分析SA的思想
· 数据流图DFD(Data Flow Diagram)的定义和作用；
· DFD的画法；
· 数据字典的定义、用途、内容；
· [(]加工描述逻辑工具（结构化语言、判定表、判定树）的特点、比较；
5. 软件设计

· 概要设计和详细设计的任务、目标；
· 模块独立性的概念、模块独立性度量的两个标准（耦合、内聚）；
· 模块耦合的概念、7种耦合分类（理解含义、区分强弱）、耦合与独立性的关系；
· 模块内聚的概念、7种内聚分类（理解含义、区分强弱）、内聚与独立性的关系；
· 软件程序结构设计的原则；指导模块划分最重要的原则（模块独立性）；模块的作用域、控制域；
· 结构化设计方法SD：变换型结构和事务型结构；变换映射、事务映射的特点；
· [(]软件结构图SC的画法；
· [(]从数据流图DFD生成软件结构图SC的具体变换方法；
· 详细设计的描述工具：程序流程图（5种基本控制结构）、N-S图、PAD图、伪代码和PDL语言。
6. 软件编码和测试

· 编码风格的定义、涉及的内容；
· 软件测试的概念、目的和任务；
· 测试方法的分类；静态测试、动态测试； 
· 黑盒测试法的概念、特点、依据；常用技术（理解思想：等价分类法、边界值分析法、错误猜测法）；适用场合；
· 白盒测试法的概念、特点、依据；5种覆盖标准含义、强弱、发现错误能力；
· 软件测试过程（步骤）：单元测试、集成测试、确认测试、系统测试；各个步骤采用的典型测试方法；适用场合；
· 驱动模块和桩模块的定义和作用；
· 集成测试的策略：非渐增式/渐增式；
7. 软件维护

· 软件维护的概念、4种分类；
· 软件维护的副作用； 
8. 系统流程图、数据流图DFD、软件结构图SC、程序流程图的区分；
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